
LANCER
C’est le moment de jouer ensemble!!

CATALOGUE
LES GRANDS JEUX



BADMINTON GÉANT

CHAMBOUL’CHAMPIS

KUBB

LES GRANDS JEUX

MIN 7 ANS

 MIN 5 ANS

4 JOUEURS

2 -4 JOUEURS

30 MIN -
50 MIN

15 MIN

2 raquettes géantes, 1 volant géant.2 raquettes géantes, 1 volant géant.2 raquettes géantes, 1 volant géant.

Lancer les balles pour faire tomber lesLancer les balles pour faire tomber lesLancer les balles pour faire tomber les
champignonschampignonschampignons

À LOUER

PRIX : 7€

PRIX :  5€

MIN 6 ANS

12 JOUEUR

15 - 30
MIN

Kubb est un jeu de plein air suédois déjà
pratiqué par les Vikings. Kubb est un jeu
compétitif entre deux équipes. Les
équipes doivent essayer de lancer les
blocs de l'adversaire depuis la ligne
arrière du terrain de jeu avec les bâtons
de lancer. La première équipe à lancer
tous les blocs de l'adversaire et le roi
gagne la partie.

PRIX : 7€



MÖLKY

LANCÉ D'ANNEAUX
CORDES

TUALOOP

LES GRANDS JEUX

MIN 6 ANS

MIN 4 ANS

MIN 6 ANS

MIN 2
JOUEURS

2 JOUEURS

2 JOUEURS

20 MIN

10 -30
MIN

10 - 20
MIN

Découvrez-le et vous serez séduit. Sa règleDécouvrez-le et vous serez séduit. Sa règleDécouvrez-le et vous serez séduit. Sa règle      
pourtant intelligentepourtant intelligentepourtant intelligente      se décline en quelquesse décline en quelquesse décline en quelques
points qu’on comprend en une minute. Etpoints qu’on comprend en une minute. Etpoints qu’on comprend en une minute. Et
partout ceux qui le jouent s’en régalent,partout ceux qui le jouent s’en régalent,partout ceux qui le jouent s’en régalent,
redécouvrant le plaisir de jouer enredécouvrant le plaisir de jouer enredécouvrant le plaisir de jouer en
mélangeant les générations.mélangeant les générations.mélangeant les générations.

Le jeu de jet par excellence, lancer lesLe jeu de jet par excellence, lancer lesLe jeu de jet par excellence, lancer les
anneaux de corde pour les accrocher sur lesanneaux de corde pour les accrocher sur lesanneaux de corde pour les accrocher sur les
piques du support en bois.piques du support en bois.piques du support en bois.

Tualoop : un ancien jeu de frisbee qui refaitTualoop : un ancien jeu de frisbee qui refaitTualoop : un ancien jeu de frisbee qui refait
surface.surface.surface.

À LOUER

PRIX : 5€

PRIX : 5€

PRIX :5€

LANCER DE TAC

MIN 7
ANS

2-4
JOUEURS

25  MIN

Jeu de lancer de Tac version démontable.Jeu de lancer de Tac version démontable.Jeu de lancer de Tac version démontable.
Jeu d'adresse tout en bois, où il fautJeu d'adresse tout en bois, où il fautJeu d'adresse tout en bois, où il faut
lancer les balles Tac autour d'une grandelancer les balles Tac autour d'une grandelancer les balles Tac autour d'une grande
échelle verticale. Grand jeu en bois pouréchelle verticale. Grand jeu en bois pouréchelle verticale. Grand jeu en bois pour
jouer entre amis ou en famille.jouer entre amis ou en famille.jouer entre amis ou en famille.

PRIX : 10€



CORNET

KYYKÄ

MINI BIRINIC

6 ANS

6 ANS

6 ANS

4
JOUEURS

8 JOUEURS

6
JOUEURS

15 MIN

20 - 40 
MIN

15 MIN

Faites vous passer la balle de cornet enFaites vous passer la balle de cornet enFaites vous passer la balle de cornet en
cornet sans la faire tombercornet sans la faire tombercornet sans la faire tomber

Le but du jeu est de faire sortir les kyykkäsLe but du jeu est de faire sortir les kyykkäsLe but du jeu est de faire sortir les kyykkäs
adverses (petit cylindre de bois) du terrain deadverses (petit cylindre de bois) du terrain deadverses (petit cylindre de bois) du terrain de
jeu, répartie par équipe de 4 joueurs. Il faut sejeu, répartie par équipe de 4 joueurs. Il faut sejeu, répartie par équipe de 4 joueurs. Il faut se
munir d’un bâton en bois appelé Le karttumunir d’un bâton en bois appelé Le karttumunir d’un bâton en bois appelé Le karttu
(sorte de batte de baseball) et le lancer le plus(sorte de batte de baseball) et le lancer le plus(sorte de batte de baseball) et le lancer le plus
fort pour abattre et éjecter du terrain lesfort pour abattre et éjecter du terrain lesfort pour abattre et éjecter du terrain les
kyykkäs. L’équipe gagnante est celle qui akyykkäs. L’équipe gagnante est celle qui akyykkäs. L’équipe gagnante est celle qui a
gardé le plus de Kyykkäs sur son terrain.gardé le plus de Kyykkäs sur son terrain.gardé le plus de Kyykkäs sur son terrain.

Jeu très simple qui permet d’aborder leJeu très simple qui permet d’aborder leJeu très simple qui permet d’aborder le
calcul en s’amusant.calcul en s’amusant.calcul en s’amusant.
1/ On fait tourner le pendule1/ On fait tourner le pendule1/ On fait tourner le pendule
2/ Il fait tomber des dés en tournant2/ Il fait tomber des dés en tournant2/ Il fait tomber des dés en tournant
3/ On compte les points des dés tombés3/ On compte les points des dés tombés3/ On compte les points des dés tombés
4/ On remet les dés en place en tirant les4/ On remet les dés en place en tirant les4/ On remet les dés en place en tirant les
ficelles en dessousficelles en dessousficelles en dessous
5/ c’est au joueur suivant !5/ c’est au joueur suivant !5/ c’est au joueur suivant !

PRIX : 5€

PRIX : 10€

PRIX : 7€

LES GRANDS JEUX
À LOUER



LA CIBLE MULTICOULEUR

BIÈRE PONG GÉANT

JEU DE LANCER DE SACS
DE HARICOTS

3 ANS

6 ANS

6 ANS

4
JOUEURS

MIN 2
JOUEURS

2
JOUEURS

30 MIN

15 - 30 
MIN

15 MIN

Avec les balles atteignez les différentesAvec les balles atteignez les différentesAvec les balles atteignez les différentes
poches de couleurs pour marquer despoches de couleurs pour marquer despoches de couleurs pour marquer des
points. Les poches sont grandes etpoints. Les poches sont grandes etpoints. Les poches sont grandes et
accessibles pour le plus grand nombre.accessibles pour le plus grand nombre.accessibles pour le plus grand nombre.

Le jeu de l'été et d'ambiance en extérieur ! LesLe jeu de l'été et d'ambiance en extérieur ! LesLe jeu de l'été et d'ambiance en extérieur ! Les
joueurs lancent à tour de rôle une balle à travers lajoueurs lancent à tour de rôle une balle à travers lajoueurs lancent à tour de rôle une balle à travers la
cour avec l’intention de faire atterrir la balle dans uncour avec l’intention de faire atterrir la balle dans uncour avec l’intention de faire atterrir la balle dans un
«gobelet» à l’autre bout. Le jeu se compose«gobelet» à l’autre bout. Le jeu se compose«gobelet» à l’autre bout. Le jeu se compose
généralement d’équipes opposées de deux joueursgénéralement d’équipes opposées de deux joueursgénéralement d’équipes opposées de deux joueurs
ou plus de chaque côté avec 6 coupes disposées enou plus de chaque côté avec 6 coupes disposées enou plus de chaque côté avec 6 coupes disposées en
triangle de chaque côté. Si le joueur est capable detriangle de chaque côté. Si le joueur est capable detriangle de chaque côté. Si le joueur est capable de
mettre le ballon dans le gobelet, ce gobelet estmettre le ballon dans le gobelet, ce gobelet estmettre le ballon dans le gobelet, ce gobelet est
retiré. L’équipe qui retire tous les gobelets enretiré. L’équipe qui retire tous les gobelets enretiré. L’équipe qui retire tous les gobelets en
premier gagne !premier gagne !premier gagne !

Jeu de lancer de petits sacs de haricotsJeu de lancer de petits sacs de haricotsJeu de lancer de petits sacs de haricots
en visant un trou (ou plusieurs selon leen visant un trou (ou plusieurs selon leen visant un trou (ou plusieurs selon le
côté choisi)côté choisi)côté choisi)

PRIX : 10€

PRIX : 5 €

PRIX : 5€

LES GRANDS JEUX
À LOUER



JEU DE QUILLE EN BOIS

CIBLE + 6 BALLES

DÉTANQUE

4 ANS

5 ANS

5 ANS

MIN 2
JOUEURS

MIN 2
JOUEURS

8
JOUEURS

15 MIN

10 - 20 
MIN

20 - 40
MIN

Jeu de quilles en bois dans un sac vertJeu de quilles en bois dans un sac vertJeu de quilles en bois dans un sac vert

Ce jeu de fléchettes est idéal pour jouer avecCe jeu de fléchettes est idéal pour jouer avecCe jeu de fléchettes est idéal pour jouer avec
des enfants. Les six fléchettes s'accrochent à lades enfants. Les six fléchettes s'accrochent à lades enfants. Les six fléchettes s'accrochent à la
cible grâce à un système auto-agrippant. Lacible grâce à un système auto-agrippant. Lacible grâce à un système auto-agrippant. La
cible est réversible pour apprendre lescible est réversible pour apprendre lescible est réversible pour apprendre les
couleurs d'un côté et les chiffres de l'autre.couleurs d'un côté et les chiffres de l'autre.couleurs d'un côté et les chiffres de l'autre.

C'est un mélange de pétanques, de dés etC'est un mélange de pétanques, de dés etC'est un mélange de pétanques, de dés et
de boules carrées. Les 2 équipes vont lancerde boules carrées. Les 2 équipes vont lancerde boules carrées. Les 2 équipes vont lancer
leurs caboules le plus près possible duleurs caboules le plus près possible duleurs caboules le plus près possible du
cochodé pour marquer des points. Chaquecochodé pour marquer des points. Chaquecochodé pour marquer des points. Chaque
caboule a une face "super pouvoir" quicaboule a une face "super pouvoir" quicaboule a une face "super pouvoir" qui
permet de faire tout ce qui est interdit.permet de faire tout ce qui est interdit.permet de faire tout ce qui est interdit.

PRIX : 7€

PRIX : 5€

PRIX : 7€

LES GRANDS JEUX
À LOUER


