
C’est le moment de jouer ensemble!!

CATALOGUE

COOPÉRATIF
LES GRANDS JEUX



TOUR DE FROEBEL 

DESSINONS ENSEMBLE 

LES BRACELETS
COOPÉRATIFS

LES GRANDS JEUX

MIN 3 ANS

MIN 6 ANS

MIN 5 ANS

2-10 JOUEURS

2-10 JOUEURS

2-10 JOUEURS

<30 MIN

<30 MIN

<30 MIN

La Tour d'équipe aussi appelée tour deLa Tour d'équipe aussi appelée tour deLa Tour d'équipe aussi appelée tour de
froebel est un jeu de coordination et defroebel est un jeu de coordination et defroebel est un jeu de coordination et de
coopération pour 2 à 12 joueurs ! A l'aidecoopération pour 2 à 12 joueurs ! A l'aidecoopération pour 2 à 12 joueurs ! A l'aide
des cordes, les joueurs doivent collaborerdes cordes, les joueurs doivent collaborerdes cordes, les joueurs doivent collaborer
afin de parvenir à attraper les blocs deafin de parvenir à attraper les blocs deafin de parvenir à attraper les blocs de
bois et les empiler les uns et les autres.bois et les empiler les uns et les autres.bois et les empiler les uns et les autres.

Challenge à relever à deux joueurs, de +Challenge à relever à deux joueurs, de +Challenge à relever à deux joueurs, de +
de 6 ans : réussir à se séparer sans enleverde 6 ans : réussir à se séparer sans enleverde 6 ans : réussir à se séparer sans enlever
ces espèces de menottes. Torsions etces espèces de menottes. Torsions etces espèces de menottes. Torsions et
acrobaties garanties !acrobaties garanties !acrobaties garanties !

Le crayon coopératif en bois, un jeu deLe crayon coopératif en bois, un jeu deLe crayon coopératif en bois, un jeu de
dessins interactif dynamique et créatif pourdessins interactif dynamique et créatif pourdessins interactif dynamique et créatif pour
2 à 10 personnes.2 à 10 personnes.2 à 10 personnes.
Le groupe doit jouer ensemble et communiquerLe groupe doit jouer ensemble et communiquerLe groupe doit jouer ensemble et communiquer
pour réussir à créer quelque chose ou suivre unpour réussir à créer quelque chose ou suivre unpour réussir à créer quelque chose ou suivre un
parcours. Amusement garanti !parcours. Amusement garanti !parcours. Amusement garanti !
A l'école, en entreprise, en famille ou entre amis,A l'école, en entreprise, en famille ou entre amis,A l'école, en entreprise, en famille ou entre amis,
un jeu pour renforcer l'esprit d'équipe.un jeu pour renforcer l'esprit d'équipe.un jeu pour renforcer l'esprit d'équipe.

À LOUER

PRIX :  5€

PRIX :  10€

PRIX :  7 €



BÂTON DES INUITS

RIGOLETTA

PARACHUTE

LES GRANDS JEUX

MIN 6 ANS

MIN 5 ANS

MIN 6 ANS

2 JOUEURS

2-10 JOUEURS

MAX 16
JOUEURS

15 MIN

<30 MIN

<30 MIN

Le Bâton des Inuits est un jeu hilarant,Le Bâton des Inuits est un jeu hilarant,Le Bâton des Inuits est un jeu hilarant,
convivial et simple... en apparence !convivial et simple... en apparence !convivial et simple... en apparence !    
Il faut être coordonné, ne pas succomber àIl faut être coordonné, ne pas succomber àIl faut être coordonné, ne pas succomber à
une irrésistible envie de rire, pour enrouler laune irrésistible envie de rire, pour enrouler laune irrésistible envie de rire, pour enrouler la
cordelette avec la boule autour du bâton. Unecordelette avec la boule autour du bâton. Unecordelette avec la boule autour du bâton. Une
fois cette étape atteinte, il faut déroulerfois cette étape atteinte, il faut déroulerfois cette étape atteinte, il faut dérouler
l'ensemble ! C'est vraiment le jeu de Kermessel'ensemble ! C'est vraiment le jeu de Kermessel'ensemble ! C'est vraiment le jeu de Kermesse
en bois par excellence à tester absolument.en bois par excellence à tester absolument.en bois par excellence à tester absolument.
Adapté aux enfants et aux adultesAdapté aux enfants et aux adultesAdapté aux enfants et aux adultes

Jeux cooperatif ou le but est de faireJeux cooperatif ou le but est de faireJeux cooperatif ou le but est de faire
descendre la balle sur les rigoles endescendre la balle sur les rigoles endescendre la balle sur les rigoles en
bois que chacun tient. Au bout dubois que chacun tient. Au bout dubois que chacun tient. Au bout du
parcours, il faut se relayer pour faireparcours, il faut se relayer pour faireparcours, il faut se relayer pour faire
avancer la balle.avancer la balle.avancer la balle.

Les joueurs tiennent le parachute à
hauteur de la taille. Placez un ballon
au milieu du parachute. Les joueurs
doivent réaliser un mouvement de
vague entre eux, c'est-à-dire en
s'accroupissant et se relevant à tour de
rôle. Le ballon voyagera alors sur le
bord du parachute

À LOUER

PRIX :  10€

PRIX :  10€

PRIX :  10€


